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1. Hinweise zum vorliegenden Ubungsskript:
Bendtigte Icons befinden sich in den Ordnern (sofern in der Schule gearbeitet wird):

e P:\InstallAnwendungsentwicklung\VB_6\Common\Graphics
e oder unter P:\InstallAnwendungsentwicklung\VB_6\graphics.7z als Archiv

Falls zu Hause entwickelt wird, nehmt beliebige Graphiken aus 6ffentlich zuganglichen
Quellen.

Copyright:

Dieses Skript ist ausschlieBlich fir den unterrichtsbegleitenden Einsatz am
Berufskolleg Technik in Remscheid bestimmt. Jede anderweitige Verwendung
stellt eine Verletzung des Urheberrechts dar und kann verfolgt werden.

© Berufskolleg Technik Remscheid, S. Martini, K. Rosanowski
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2. Schwierigkeitsstufe: MITTEL

2.1. Projekt: Jumping Sun
Schwierigkeit: MITTEL

Thema/Beschreibung: Wiederholungen mit dem Zeitgeber-Steuerelement
(Timer)

Bei einem Klick auf einen Pfeil soll sich der Kreis solange kontinuierlich in die
entsprechende Richtung bewegen, bis auf »Stop« geklickt wird.

#: Sonne

Blau

Griin

©] _-

Schliefen

O

94

Zentrigren
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2.2. Projekt: Stromtarife
Schwierigkeit: MITTEL

Themal/Beschreibung: Listenfeld-Steuerelement (ListBox)

Der unteren Liste sollen neue Werte Uber die oberen Textboxen hinzugefliigt werden kénnen.
Es sollen einzelne Zeilen aus der Liste, sowie die gesamte Liste geldscht werden kdénnen.

Mit dem Button »Anzeigen« wird der ausgewahlte Tarif im Frame »Ausgabe« angezeigt und es
kann ein Tarifrechner aufgerufen werden (Bild 2).

Listenfeld-5teuerelement [ListBox)

Eingabe —
T arifart £/ Hinzufiigen
“ | Schliefen
Stromtarife
Tanfart £/ h EE“E lozchen
Fleinverbraucher 0,73
Alles lozchen
Anzeigen

Listenfeld-Steuerelement [ListBox)

Eingabe S

T arifart £/kwh Hinzufugen
| | Schliefen
S tromtarife

T arifart £/ Feile lozchen
Fleirwerbraucher —

Allez lozchen
Anzeigen

Auzgabe

Sie haben folgenden Tanf auzgewahlt: T arifrechrer
T arifart £/ h —
[Kleinverbraucher 0,79

T arifrechiner

Bitte geben Sie lhre kKbl ahr an: Asteohhen
11234 =
£ 974,86
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2.3. Projekt: Dialogfelder
Schwierigkeit: MITTEL

Thema/Beschreibung: Ein-/Ausgabe mit Dialogfeldern (MsgBox, InputBox)

Eingabe des Namens (InputBox) (Bild 2).
Einfligen in die Liste (Bild 3).
Sicherheitsabfrage beim Beenden (MsgBox) (Bild 4).

. Dialogfelder =] B3 |

EegruBung des grofen Unbekannten

Guten Morgen,

Beenden

Eingabe

Bitte geben Sie [hren Mamen ein

Clemens Weild

im, Dialogfelder
Begrulung des grolen Unbekanntan

Guten kargen,

Eingabe

Clemens weil

N

Achtung

Mein |
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3. Schwierigkeitsstufe: SCHWER
3.1. Projekt: Idealgewicht Rechner

Schwierigkeit: SCHWER

Thema/Beschreibung: Berechnung des Idealgewichts mit KorpergroRe,
Koérperbau und Geschlecht.

Gibt das Ergebnis der Berechnung aus Korpergrole, Korperbau und Geschlecht mit einer
Textnachricht aus.

. Idealgewicht - 10| x|

— Eingabedaten
— Gezchlecht — Grale in cm
~ " (7
weiblich imannliche 180
— Karperbau 1 3 |

™ kraftig ¢ mittel ¢ zchlank

— Auzgabedaten
Sie zind mannlchen Gezchlechts,

haben eine Korpergrofe wan 180 cm
und einen mittleren F.orperbau.

Ibir [dealgewicht betragt 72,00 kqg.
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3.2. Projekt: Logische Verkniipfungen
Schwierigkeit: SCHWER

Thema/Beschreibung: lllustriert logische Grundverkniipfungen (UND, ODER,
NOT, NAND, NOR, Aquivalenz, Antivalenz). Mit Schaltung,
Funktionsgleichung und Wahrheitstabelle.

Nach der Auswahl der gewilnschten Funktion kann mit einem Klick auf das entsprechende
Label der Eingang A oder B auf High (an) oder Low (aus) geschaltet werden. Das
Ergebnis dieser Schaltung wird durch ein gelbes Licht angezeigt.

Logische Grundverkniipfungen =10 x|
— Auzwahl A B ODER-Zchaltung " ahrheitztabelle:

¢ UND I A B

 ODER o0

= NOT Z o 1

 MAND S=1 10

i~ MOR - 11

" Aguivalenz

 Antivalenz Funktionsgleichung: —
7oA+B Beenden |

Nach dem Ausflllen der Wahrheitstabelle und einem Klick auf »Fertig« wird das Ergebnis
uberpruft und ausgegeben. Bei richtigem Ergebnis wird die Funktionsgleichung angezeigt.
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3.3. Projekt: FuBgdngerampel

Schwierigkeit: SCHWER

Thema/Beschreibung: Simulation einer Fuligangerampel mittels Timer und Visualisierung
durch Shapes

Aufgabe
e Beschreibe das Verhalten eines realen, frei wahlbaren Fulgangeriberweges mit
Ampelschaltung

e Dokumentiere das Phasen-Zeitverhalten in einem Diagramm.(s. unten)

e Erstelle eine Anwendung, die einen Stral’entbergang fur Fullganger mit einer
Ampelschaltung simuliert.

A

ROT —
GELB—+
GRUN ——
|
Zeit in s
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3.4. Laufzettel Teil 2 Schwierigkeit: MITTEL / SCHWER

Regeln:
1. Lies jedes Arbeitsblatt griindlich durch
Uberlege genau!
Versuche selbstidndig die Fragen und Aufgaben zu ldsen

2. Arbeite mit deinen Mitschiilern zusammen

3. Bei Schwierigkeiten frage zuerst deine Mitschiiler. Wenn weiter
Probleme da sind, frage den Lehrer

4. Kontrolliere deine Ergebnisse. Sei ehrlich dabei, denn Du kannst aus
Fehlern lernen.

NAME :

Pflicht Arbeitsblatt In Bearbeitung Kontrolliert
(Schiiler) (Lehrer)

Projekt: Jumping
Sun

MITTEL .
Projekt:

Mind. 1 Stromtarife

Projekt:
Dialogfelder

Projekt:
Idealgewicht
Rechner

SCHWER Projekt: Logische

Mind. 1 Verkniupfungen

Projekt:
FuBgangerampel
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